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Petites occupations pour passer le temps en voiture
Coloriage, Labyrinthes, bingo..
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: Guadeloupe

Martinique

Guyane

La Réunion
Saint-Pierre-et-Miquelon
Mayotte
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Trouver les 10 différences entre les deux images.
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Ce jeu de société se joue a deux, I'un contre I'autre sur deux grilles ou sont placés 5 véhicules
mis en place par les joueurs.

Le but étant de retrouver tous les véhicules de 'adversaire. C'est a la fois un jeu de réflexion et
un jeu de hasard.

Au début du jeu, chaque joueur place a sa guise tous les véhicules sur sa grille de facon
stratégique. Le but étant de compliquer au maximum la tache de son adversaire, c'est-a-dire
détruire tous vos véhicules. Bien entendu, le joueur ne voit pas la grille de son adversaire.
Une fois tous les véhicules en jeu, la partie peut commencer. Un a un, les joueurs se tire dessus
pour détruire les voitures de I'autre.

Exemple le joueur dit a voit haute H7 correspondant a la case au croisement de la lettre H et
du numéro 7 sur les c6tés des grilles.

Siun joueur tire sur un véhicule ennemi, I'adversaire doit le signaler en disant « touché ». Il peut
pas jouer deux fois de suite et doit attendre le tour de l'autre joueur.

Si le joueur ne touche pas de véhicule, I'adversaire le signale en disant « raté » .

Si le véhicule est entierement touché I'adversaire doit dire « touché coulé ».

Une partie de caché/trouvé se termine lorsque l'un des joueurs n'a plus de véhicules.
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Place Lles véhicules dans ton
garage en coloriont le nombre de

cases correspondantes
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Mon garage
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Piste ou bande obligatoire
pour les cycles

Passage pour piétons
Limitation de vitesse

Sens interdit

Céder le passage
Traversée d’'une
aire de danger aérien

Arrét obigatoire

Installations accessibles aux
personnes handicapées a
mobilité réduite

Stationnement interdit
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Route prioritaire
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Imprimez et découpez les briques en page suivante.

Régle du jeu:

Piocher une brique et la placer sur la grille en commencant par le bas. Continuer de piocher
et de poser les piéces au fur et a mesure jusqu'en haut de la grille.

Le but du jeu est de laisser le minimum de cases vides a la fin du jeu !






A chaque panneau du code de la route, correspond une lettre. Déchiffre la phrase codée.
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CODE DE LA ROUTE

@ Arrét obigatoire
Passage pour piétons

Q Sens interdit

Q Route prioritaire
A Céder le passage

Traversée d’'une aire de danger aérien

Installations accessibles aux personnes handi-
capées a mobilité réduite

Piste ou bande obligatoire pour les cycles
Stationnement interdit

Limitation de vitesse.



