But du jeu : étre le premier a se rendre sur la case «100».

Matériel : 1 ou 2 dés (suivant 'age des enfants), 1 feutre par enfant de couleur différente.

Régle du jeu : chacun leur tour, les joueurs lancent le dé. lls avancent du nombre de cases indiquées sur le dé et rayent les
cases ou ils atterrissent. Pour gagner, il faut tomber exactement sur la case 100, si le chiffre est plus élevé, le joueur ne bouge
pas et passe sont tour.

Variantes : pour pouvoir valider la case sur laquelle le joueur tombe, il doit dire le nombre a haute voix. Cela permet

aux enfants d'approfondir les apprentissages de la numération par le jeu. On peut également demander aux enfants de
décomposer le nombre (dizaines puis unités) ou bien de trouver une autre opération qui donne ce résultat (ex: 17 + 13 = 30).

Ce jeu peut également étre mis en place avec des pions (d'un autre jeu, boutons, perles...) pour pouvoir réutiliser le plateau
plusieurs fois.
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