
La bataille géniale

(touché coulé)

Plier ici

Ma grille

Mon adversaire

Plier ici
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Nombre de joueurs :  2

Préparation : Imprimer 1 feuille par joueur. Les deux joueurs 
placent leurs 10 éléments dans leur grille (en respectant la taille 
de chaque, indiquée à gauche de chaque grille à imprimer). Ils 
plient ensuite leur feuille pour cacher leur grille, comme sur le 
modèle. Les éléments ne doivent pas se toucher, pas même 
par un coin.

Règles du jeu : À tour de rôle un joueur interroge son adversaire sur 
une position : par exemple, « D3 ? ».
	 • S’il n’a pas d’élément sur cette case, le joueur dit : « Plouf !» 	
	 et celui qui a posé la question met un rond en D3.
 
	 • S’il a un élément, le joueur dit : « Touché ! », et l’autre joueur 
	 met une croix en D3.
 
	 • Quand toutes les cases de son élément ont été touchées, 	
	 le joueur dit : « Attrapé ! », et l’autre joueur barre les cases de 	
	 l’élément attrapé.

Le gagnant est celui qui a réussit à attraper tous les éléments de son 
adversaire !

© SavoirsPlus - www.blog.savoirsplus.fr

Légende : 

mon élément mon élément est 
touché par l’adversaire

Légende : 

Je n’ai pas touché 
mon adversaire

O J’ai touché un élément 
de mon adversaire

X

J’ai attrapé un élément 
de mon adversaire
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